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Ueber di eses Projekt:

Diese Programmstellt Wellen dar. Die Wllen werden aus der

Syst emausl astung der Origin generiert. Unterhalb der Wellen steigen
Bl asen bis an di e Wasseroberfl aeche auf. Die Anzahl der Bl asen
entspricht der Anzahl der Prozesse auf der Oigin. Die Blasen werden
ent sprechend dem Zustand der Prozesse eingef aerbt.

Ueber setzen und Starten

Um das Progranm zu uebersetzen reicht ein Aufruf von make. Al so einfach
# make

Cestartet wird das Progranm nit dem Auf ruf:

# make run

Bedi enung:

Ueber di e Wand (3D Mouse des Caves) koennen ei nzel ne Paraneter der
Szene eingestel It werden:

Taste links: Wchselt zw schen den einzel nen Optionen.

Taste mitte: Schaltet die gewaehlte Option ab oder verringert den
Wert der Option.

Taste rechts: Schaltet die gewaehlte Option ein oder erhdht den Wert
der Option.

Fol gende Optionen koennen angepasst werden:

Ani mati on einschalten bzw. anhalten
Bl endi ng ei n/ aus

Pol ygonnodus ei n/ aus

Nebel ein/aus

Mat eri al ei genschaften ei n/ aus
Textur ein/aus

Anti-Aliasing ein/aus

Skal i erung

Net zknot enabst and

Wl | enal gorit hnus
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Pr obl ene:
Bei der Benutzung der WAnd kann es Steuerprobl enen kommen. Das Probl em
aeussert sich fol gendermassen: die Applikation bzw. deren Optionen
| assen sich nicht nehr ueber den Wand steuern. Um das Problem zu
beheben nmuss der Daenon durch das Kommando

# make tracker

neu gestartet werden.



Moegl i che Erweiterungen:
Model | er wei t er ungen:

* Neuer Wellenal gorithnus basierend auf statistischen Beobachtungen
und dem Philli ps-Spektrum (zur Zeit realistischste Darstellung von
Vel | en).

* Choppy \Waves

* Breaki ng Waves

Vi sual i si erungserwei t er ungen:

Bunp- Mappi ng

Ref | exi on und Refrakti on der \Wasseroberfl aech
Cod- Rays

Schaum

Parti kel system (Spritzwasser)
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