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1 Programmierung

OpenSG und VRML

2 Spielbeschreibung

Als Idee liegt dem Spiel das klassische Dart zu Grunde, welches in ein inter-
aktives Cave Projekt umgesetzt wurde. Skalare Daten wie Schussentfernung,
Brettgrofie und Abstand zum Boden wurden realitdtsgetreu in die virtuelle Welt
iibernommen. Als Vereinfachug wurde das Brett, anstatt der iiblichen 62 Seg-
mente, in 3 Punktbereiche aufgeteilt. Die Umgebung wurde einem Raum nach-
empfunden. Uber diesem virtuellen Spielzimmer befindet sich die Punkteanzeige
der Kontrahenten.

2.1 Starten des Spiels

Das Spiel ldsst sich in /home/vrpk28/vrdarts/ finden und mittels Kommando
darts -f stereo-cave.csm starten.

3 Steuerung

Die Steuerung erfolgt ausschliellich mit Hilfe der Wand.

3.1 Neuer Pfeil

Wenn kein Pfeil an der Wand “héngt~ dann wird durch das Driicken der mittle-
ren Taste ein neuer Dartpfeil erzeugt. Sind die 3 Pfeile eines Spielers verbraucht,
ist der andere an der Reihe.

3.2 Schieflen

Geschossen wird durch das Bewegen der Wand wie bei einem echten Dartpfeil.
Wiihrend des Werfens muss man den linken Knopf driicken. Geschwindigkeit und
Vektor berechnen sich aus der Druckzeit beziehungsweise dem Differenzvektor
von Anfangs- und Endpunkt.
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